
SCORECARD 18 LOCH

Platzregel des Golfplatzes Spillern 
1. Spielbahn 3 u. 4: Die Ausgrenze (Regel 18.2) rechterhand Bahn 3 (weiße Pflöcke), gilt nur für

Bahn 3. Die weißen Pflöcke rechterhand Bahn 4 sind unbewegliche Hemmnisse im Sinne der
Regel 16.1a. Vom 5. und 6. Abschlag darf nur geschlagen werden, wenn sich auf der Landstraße
Wiesen- Stockerau kein Fahrzeug annähert. Penalty Area (Regel 17): Geschützte Biotope
(Spielverbotszonen) sind durch Pflöcke mit grünen Kappen gekennzeichnet. Das Betreten und
Bespielen der Biotope ist strengstens verboten (Regel 17.1e-1). Auf den Spielbahnen 2, 3, 8, 11,
12, 16. Bei Zuwiderhandlung kann eine Platzsperre ausgesprochen werden. Müsste ein Spieler
seine Standposition in einem Biotop beziehen, um einen Ball zu spielen, der innerhalb des
Platzes zur Ruhe gekommen ist, so hat er Erleichterung im Sinne (Regel 16.-1f) in Anspruch zu
nehmen. Drop-Zonen für Penalty Area auf Loch 12: Die Benutzung der Drop-Zonen sind kein
Muss, sie können als zusätzliche Möglichkeit zu Regel 17 benutzt werden. Sie dienen als
Hilfestellung und Spielbeschleunigung! Die Drop-Zone „GELB“ gilt nur für den frontalen Penalty
Area. Die Drop-Zone „ROT“, gilt ausschließlich für den hinteren Penalty Area (Spielverbotszone-
Biotop)! (hinter dem Grün). Ungewöhnliche Platzverhältnisse (Regel 16.1): Boden in
Ausbesserung wird durch blaue Pflöcke und /oder weiße Linien gekennzeichnet. Verhalten von
Spielern (Regel 1): Die Spielleitung wird Fehlverhalten entsprechend des „Spirit of the Game“
wie folgt behandeln (Regel 1.2b) > beim 1x - Verwarnung; beim 2x - 1 Strafschlag; beim 3x - 2
Strafschläge; beim 4x - Disqualifikation. Softspikepflicht auf der gesamten Anlage des Golfplatz
Spillern. Die Sonderplatzregeln und eventuelle Änderungen sind dem Aushang im Clubhaus zu
entnehmen. 
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Entfernungsmarkierungen gemessen bis zum Anfang Grün.
Distanzpflöcke: 100 m (rot), 150 m (gelb), 200 m (weiß).
Signale (Sirene): 1 x Spielunterbrechung oder Spielbeginn / 2x Wiederaufnahme / 

3x Spielabbruch 
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Unterschrift Zähler

Unterschrift Spieler
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